
Comment le numérique pourrait 
transformer les musées



La culture numérique se diffuse

et se banalise

les attentes des visiteurs vont aller

moins vers les contenus

plus vers l’expérience

et la relation



Impliquer le corps
nouvelles interfaces





ou gestuelles
multisensorielles
Interactions 
collectives



Objets augmentés



L’internet des objets
Les objets se connectent à Internet





Objets 
magiques

QuickTime™ et un
décompresseur Photo - JPEG

sont requis pour visionner cette image.



Informatique ambiante



Musée évolutif et sensible



Musée pervasif

dialogue avec les 
quipements personnels du 

visiteur
continuité avec le web : 

emporter l’exposition avec 
soi, la vie du musée s’affiche 
sur le web et réciproquement

et les réseaux sociaux 
interconnecté à la ville 2.0



Tendances digitales



Story telling
dans un environnement qui se complexifie : raconter des 
histoires faciles à transmettre. 

transmedia

énérateur de buzz

Game design : mettre en place des stratégies de jeu.  



DIY : Do It Yourself

éveloppement du participatif et de l’appropriation

fablab façon musée :  hackons le musée , 

vers un  Wikimusée ?



OpendatA

libérer les données

donner accès à la source des données

interdépendance avec des tiers

cher prise pour permettre d’avantage



Stratégie des Musées ?



des Musées Garantis Sans Techno



d’autres «tout numérique»



Conclusion

éfinir sa stratégie

ne pas subir les innovations 

lourd impact sur l’organisation interne

et sur la ligne éditoriale

le renouvelé de la médiation
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